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Un giocattolo può essere un regalo, un 
augurio e un pensiero. Può essere tanto 
desiderato o incredibilmente inatteso.
Un giocattolo può essere condiviso e unire 
o conservato avidamente e dividere.
Può riempire di gioia o essere 
dimenticato nell’armadio. 
O ancora essere perso e ritrovato 
dopo molto tempo.
Con i giocattoli si puo imparare, 
insegnare, ispirare e far riflettere.
Un giocattolo puo essere 
tante cose.
Ma non è mai solo un gioco.
Anche noi pensiamo questo

Catalogo 
Natale
2025
di
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Ritaglia la tua letterina 
seguendo la linea tratteggiata 

Piegala a metà e portala 
in un negozio 

ci penseremo noi a consegnarla
a Babbo Natale 

Scrivi la
tua letterina
a Babbo
Natale
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Una letterina per tutti i desideri!
Quest’anno, il Natale nel nostro negozio si trasforma in un’avventura ancora 
più speciale per tutti i bambini e le bambine! Infatti in questo catalogo, potrai 
scegliere e ritagliare i tuoi giochi preferiti e, se vorrai, incollarli direttamente 
sulla letterina per Babbo Natale che trovi all’interno. Un modo divertente e 
creativo per far sapere a Babbo Natale quali sono i tuoi desideri!

Abbiamo pensato a tutti: grazie alla Comunicazione Aumentativa Alternativa 
(CAA), un sistema che usa simboli e immagini per aiutare a comunicare, 
abbiamo pensato di fornire indicazioni chiare e semplici per creare la propria 
letterina per Babbo Natale. 

Prepara forbici, colla e fantasia: il Natale è alle porte e i tuoi desideri stanno 
per spiccare il volo!
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La Lucerna Educational La Lucerna Aree Gioco La Lucerna Gioco e Creo

La Lucerna nasce nel 1954 con Giuseppe Longo che apre, insieme al figlio 
Giorgio e la moglie Emilia, una grande libreria nel centro storico di Cuneo, 
facendola diventare fin da subito un luogo di comunità di forte richiamo. 

Nel 1971 La Lucerna si trasforma in centro didattico specializzato nella fornitura 
alle scuole statali e private, con sede sempre a Cuneo. Nel 1972 esce il primo 

catalogo scolastico de La Lucerna: un passo che segna l’avvio di un nuovo 
modello di business, basato su forniture a scuole e comuni. Nel 1987, il terzo 

figlio di Giorgio ed Emilia, Giovanni Longo subentra nella gestione dell’attività e 
porta energia, rilancia i cataloghi e gira per le scuole.

All’inizio degli anni 2000 l’azienda apre un nuovo fronte: la fornitura e la 
realizzazione di parchi gioco e arredi urbani. 

Nel 2013 arriva il primo negozio di giochi La Lucerna Gioco e Creo, a Cuneo, un 
successo. In pochi anni aprono nuovi punti vendita: Alba (2014), Saluzzo (2015) 
e Torino (2018). Parallelamente continua a crescere il settore dei parchi gioco e 

delle forniture scolastiche. 
Nel 2017 entra in azienda Ettore Longo, figlio di Giovanni, ingegnere gestionale, 

che porta nuove competenze organizzative, tecnologiche e una visione 
internazionale. Nel 2023 lo raggiunge la sorella Cinzia, psicologa esperta di 

approcci educativi innovativi.

Oggi La Lucerna è una realtà solida strutturata in tre brand:
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La Lucerna Gioco e Creo è una rete di 
4 punti vendita sparsi sul territorio piemontese: 

Cuneo, Alba, Saluzzo e Torino.

Se passerai nei nostri negozi per cercare un regalo 
o semplicemente per curiosare, magari ci troverai 

nascosti tra gli scatoloni, oppure intenti a fare pacchi 
regalo, o ancora in vetrina mentre proviamo nuovi 

allestimenti...ma ti accoglieremo sempre col sorriso, 
pronti ad aiutarti a trovare ciò che parla di te 

e piace anche a loro!
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giocoecreo.lalucerna.it
Inquadra il QR o vai al link

ALBA
SALUZZO

TORINO

CUNE O
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0-6 mesi
In questi primissimi mesi di vita ogni 

piccola cosa rappresenta una novità. 
Grazie a divertenti attività e simpatici 

giochi i bimbi allenano i sensi, migliorano 
i propri movimenti e sviluppano ogni 

giorno nuove capacità. 
Attraverso il gioco avvengono le prime 

scoperte, nascono i primi processi creativi 
e si esplora il mondo con occhi nuovi per 

la prima volta.

Grazie al gioco possiamo entrare in 
contatto con i bimbi e farli sorridere, 

tranquillizzarli o dar loro nuovi stimoli...
Che la ricerca abbia inizio!
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Mani
in pasta

P. 11
Le mie prime

scoperte

P. 10

Esploriamo
il mondo

P. 11



10

Le mie prime scoperte

Palestrina
morbida

Luce notte
“ballerina”

Cofanetto regalo 
doudou e bola 

Topino

87x87x4cm

17,5x26x17,5cm

Bola con laccio 
regolabile da 45 

a 70 cm

Cofanetto nascita 
“animali della savana”
23x28,5cm

Bottiglia 
sensoriale frutta
14x4cm Peso: 150g

Bottiglia 
sensoriale paperella
14x4cm Peso: 150g

80 pagine illustrate 
con 6 buste ricordo 

e 1 metro

Libro nascita
Puce & Pilou
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Taglia L

90x90x1,3cm

Tappeto da 
pavimento 
liscio in schiuma

Tappeto da 
gioco e sacco 

a pelo Joe

Giostrina 
musicale 
fiori e farfalle

180x42x2cm

52x75x37cm

Coniglio 
Virgilio

Mani
in pasta

Panda
Kevin

Taglia M

h 39cm

Leone
Paprika

Cuscino delfino 
lenitivo

180x42x2cm

Esploriamo il mondo
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6-12 mesi
Tra 6 e 12 mesi i bambini sono nel pieno 
della scoperta del mondo e di se stessi. 
Iniziano a sentire il bisogno di muoversi, 

toccare ed esplorare tutto ciò che li 
circonda con curiosità ed entusiasmo. 

A questa età le attività ludiche risultano 
utili per lo sviluppo cognitivo e motorio. 
Attraverso il suono, l’utilizzo di materiali 
differenti tra loro e colori vivaci il gioco 

fornisce diversi stimoli che incentivano la 
vista, il tatto e l’udito.

Un universo di giochi nel quale perdersi 
apprezzandone tutte le qualità!
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Impariamo
giocando

P. 15

Esploriamo
il mondo

Le mie prime
scoperte

P. 14-15 P. 15
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Luce notturna 
Elefante
Taglia M

Lanterna 
magica 2.0
Sophie 
la giraffa
17,5x26x17,5cm

Le mie prime scoperte

Unicorno
multiattività 
Lena

Baby sing

27,5x30x11cm

14x12,6x10,5cm

Cubo 
manipolazione 
con palline
12x18x12cm

Pannello 
multiattività 
Jules
41,5x30x1cm

Spirale multiattività 
per passeggino
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Leone Narciso
18x17x25cm

Piramide 
multiattività
sonora

Coniglio 
Leo 
musicale

h 25cm 31cm

Pinguino rosa 
con registratore 
vocale

Peluche 
benessere 
polipo 
caldo/freddo

con 4 rumori bianchi

29x17cm

17cm

Impariamo giocando

Cerbiatto 
Berty
Taglia M

Blocchi costruzioni 
morbidi
28 pezzi

Peluche patapouf bordeaux

Bambola morbida Emilie
32cm

Esploriamo il mondo
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12-24 mesi
In questi mesi i bambini iniziano a 

camminare e imparano a coordinare 
i loro movimenti. 

Utili quindi giochi per la postura e il 
movimento, cavalcabili, giochi da impilare, 

incastri e giochi simbolici. 

Anche il linguaggio inizia a svilupparsi, 
e si immedesimano nella realtà 

fingendo di compiere delle azioni. 
Alcune idee di gioco sono tane o tende 
nelle quali possono creare il loro mondo 

e giochi di associazione.

Le proposte non mancano...
Non resta che scoprire 

questo mondo!
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Mani
in pasta

P. 18
Le mie prime

scoperte

Esploriamo
il mondo

Facciamo
finta di

P. 18

P. 19 P. 19

Impariamo
giocando

A tutto
GASSS!

P. 20 P. 21
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Poltroncina
Joe

Trenino costruzioni verde

50x50x40cm

44x12,5x7,8cm

Le mie prime scoperte

Tavolo 
multiattività 

fattoria
40x30x50cm

Casetta sonora 
con forme

Set creativo 
dipingere con le dita

15x15x18,5cm

4 animali

Carrello 
multiattività 
coniglio
35x40x52,2cm
altezza regolabile

Carrello
primi passi

31,5x33x46,5cm

Mani
in pasta
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La mia prima 
arca di Noè
32x12x18cm

Esploriamo il mondo

Scatola 
sensoriale

22,5x23,5x31,7cm
17 accessori
La mia prima fattoria

Libreria in stoffa 
montessoriana leone
61x63x25,4cm

Pannello attività 
con volante
31x9x15cm

Servizio da tè 
gattini

35 pezzi

Stazione in legno 
con 8 attività 
sonore
31x9x15cm

Facciamo 
finta di
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Flashcards 
Baby tattili 
a contrasto
Alta leggibilità

17x25x11cm

Impariamo giocando

Set musicale 
Gioia
4 giochi musicali

Treno trainabile
38,5x11x13cm

Torre di 
osservazione
50x43x85cm

Zaino piccolo 
coniglio
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A tutto gas!

La mia prima 
ferrovia
Con treno a batterie

33x48x21cm

regolabile con sedile e ruote led

Cavalcabile primi passi 
La cosa - Coccodrillo

Monopattino GoUp 
Baby 360 Rosa

Monopattino 
trasformabile 
2 in 1 Kiwi
da 1 a 5 anni

Cavalcabile
Dino
57x30x46,7cm
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2 anni
A questa età i bambini iniziano ad 

approcciarsi all’arte con materiali semplici 
e a creare strutture con le costruzioni. 

La loro coordinazione migliora e la creatività 
inizia a svilupparsi. 

Giochi come pastelli colorati, paste da 
modellare, costruzioni non troppo piccole e 

giochi di precisione come bulloni da avvitare 
e ingranaggi sono perfetti per dar loro nuovi 

stimoli e farli divertire.

Un mondo ricco di giochi e
attività tutto da scoprire!
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Facciamo
finta di

A tutto
GAS!

P. 24

P. 25-26

Mani
in pasta

Impariamo
giocando

La tavola
rotonda

P. 24

P. 24

P. 27
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10 puzzle sagomati 
da 2 tessere

Puzzle Duo
Veicoli

Mani
in pasta

Facciamo finta di

Vassoio da tè
22 pezzi

Impariamo giocando

Il mio primo 
tamburo

La mia prima fattoria 
didattica e sonora

Pannello attività 
Il meteo

23x23x14,5cm

1 grande puzzle-attività
1 modulo sonoro

6 sagome di animali

31x7,3x20,5cm

Set piadina
24 pezzi

Camion
trasporta vetture

con 4 vetture
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Trenino Figura a 8
45x85cm

A tutto gas!

Il mio primo
circuito

Monopattino led  
HighWaykick 3

44 pezzi

Monopattino a tre ruote pieghevole 
con manubrio regolabile
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46×17,5×22cm

Pala gommata
articolata

Trattore
con pala

42x17,8x20cm

68x17,8x20cm

Trattore con benna, 
rimorchio e 3 tronchi

A tutto gas!

Bicicletta da equilibrio
GO BIKE
Età: 2-5anni
Balance bike a tre ruote
con ruota removibile
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La tavola rotonda

Gioco della 
pesca magnetica

12 pezzi e due canne da pesca

60 sfide diverse

Bunny Boo

Little
Observation

12 pezzi + due canne 
da pesca
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3-6 anni
La fase dai 3 ai 6 anni è quella che 

maggiormente influisce sulla crescita dei 
bambini. I giochi pensati per questa età 
vedono una partecipazione attiva dei 

bambini e sviluppano le abilità creative, 
comunicative e il senso di autonomia. 

Questi anni sono anche importanti 
per lo sviluppo del linguaggio e le capacità 

di logica e calcolo.

Una serie di giochi che si dedica a favorire 
l’autonomia e la concentrazione, guidando 

lo sviluppo delle abilità cognitive e della 
coordinazione motoria. 

Dalle costruzioni alle attività artistiche, dalla 
musica alla scoperta della natura e del 

mondo circostante, fino al mondo dei motori 
e di tutto ciò che riguarda il movimento.

 Nuove avventure li aspettano!
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Esploriamo
il mondo

P. 31-32
Mani in
pasta

Facciamo
finta di

Impariamo
giocando

P. 30-31

P. 32-35 P. 35-36

A tutto
GASSS!

La tavola
rotonda

P. 37-38 P. 39
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Tavolo: Ø 60cm - h 47cm
Sedie: h 49cm - seduta 26cm

Set tavolo e sedie 
Banchisa

Mani
in pasta

27x23x10,5cm

Valigetta dell’acquerellista

24 pezzi
42x30cm

Box 20x26cm

Puzzle silhouette
Teo il dinosauro

Magneti book Draghi

Box 30x27,3x6,2cm

Giotto bebè
Creative set

Box 30x27,3x6,2cm

Didò Ecogiocando
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60 pezzi

Costruzioni 
magnetiche

92 pezzi

Pista per palline 
arcobaleno

29x38x19cm

32 storie

Risoluzione 40 megapixel
funzione vieo

Secondo obiettivo frontale per selfie

Garage 
vintage

Lampada proietta storie 
Cofanetto Cinema

Macchina fotografica 
digitale

+ 5 accessori navali
Porta aerei

Esploriamo il mondo

23,5x12x30cm
Zainetto leone
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86×13×33cm 

Grande fattoria con 
animali e accessori

20x14,8x13cm

Drago di ghiaccio
19x19x19cm

Casa dei puffi

portata di 2km

Walkie talkie junior

Facciamo finta di

58 accessori inclusi

Mercato della frutta

77x23x77,5cm

Grande cucina
Nonna Sole
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18x8x10,5cm

Tostapane
Nonna Sole

25x19x8,5cm

Valigetta 
pasticceria

box 22x20x4,5cm

Frutta e verdura 
da tagliare

19,5x23x18cm

Registratore 
di cassa

17x10x28cm

Il mio pic nic 
in legno27x21x12cm

Set da tè 
in vimini

77x23x77,5cm

Cucina con 
20 accessori

29x20x9cm

Set pentole e attrezzi 
da cucina in metallo
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Facciamo
finta di

21,6x9,5x16,5cm

60,8x37,9x105,3cm

Valigetta del 
veterinario

Casa delle bambole 
Happy Day

44x26x27,5cm

Letto bambola 
in metallo45X31X63cm

Passeggino 
grande Carlota

h 48cm

Bluetooth + luce blu

Bambola 
Reborn

Microfono
karaoke

Alex con bebè
h 40cm
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Impariamo 
giocando

 Ø 106cm h 150cm

Tenda Rocket

56x21x58cm

Teatrino da tavolo 
in legno

58x65x126cm

Lavagna magnetica 
regolabile

 Ø 106cm h 150cm

Calendario 
magnetico 
le stagioni

17x10x18,5cm

Fisarmonica

20x20x11cm

Tambù in metallo rosso
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Impariamo giocando

Pianoforte 
elettronico
Con 18 chiavi

Set 5 strumenti
musicali
Con valigetta

Memory 
Meuh sonoro
3-6 anni

20x31x12cm

Zaino grande 
drago

Con base/scrittoio 
in legno

Enciclopedia dei 
piccoli Montessori

Microscopio
Zoom 10x
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A tutto GASSS!
Foglia rotante 
con remi
46,6x53,6x7cm

30 pezzi

Set fattoria 
degli animali

Starter set 
solleva e carica
14 pezzi

Auto della polizia 
da costruire
radiocomandata

Bicicletta da equilibrio 
Go Bike Elite Air

Seduta regolabile
Peso fino a 25kg

Età: 3-6anni
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McLaren MCL36 
1:18 2,4GHz
31,3x11,3x6,9cm

19,5x9x5,5cm

BMW I8 1:24 2,4GHz 
Serie fotocromatica UV

Autopompa Pompieri 
MAN TGA
con luci e suono

1 mucca inclusa

Camion trasporto 
bestiame

A tutto GASSS!
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Gioco cooperativo
2-6 giocatori

La tavola 
rotonda

Hop! Hop! Hop!

48 sfide
libro della fiaba incluso

Cappuccetto rosso

2-6 giocatori

Specchio Riflesso
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6-8 anni
I bambini stanno crescendo, acquisiscono 

sempre più autonomia e iniziano una nuova 
avventura: la scuola primaria!

Qui ricevono diversi stimoli, interagiscono 
maggiormente con i compagni e apprendono 

tantissime nuove cose. 
Ci sono tanti giochi educativi e scientifici pensati 
per stimolare l’immaginazione, il ragionamento, 

il pensiero critico e per approfondire, 
divertendosi, le discipline scolastiche. 

Dalle lettere ai numeri, dall’arte fino al coding.
Ma non solo: anche i giochi di movimento 

non mancano!
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Esploriamo
il mondo

P. 42
Mani in
pasta

P. 42

Facciamo
finta di

Impariamo
giocando

P. 43 P. 44

A tutto
GASSS!

La tavola
rotonda

P. 45 P. 45
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Mani
in pasta

attività senza ago 
nè cucito!

La moda by Lucille

tela, telaio, forbici, 
ago e fili da ricamo

Stile polaroid 
con rotoli carta inclusi

48x14x32cm

1 bottiglia serbatoio 
dell’acqua per 4 spruzzi

Valigetta del ricamo

Macchina fotografica 
Artist

Stalla

Fischertechnik 
Firefighter

30 immagini e 200 disegni

53,5×52×35,1cm

Proiettore da 
disegno 2 in 1

Maneggio

Esploriamo il mondo



43

Facciamo finta di

37x10cm

23cm

con 2 microfoni wireless

37x65x44cm

25x40x52cm

Diabolo

Bambola little Mia

Karaoke portatile

Carrozzina bambole 
similpelle fiori

Battello 
dei pirati

Ø 28cm h 51cm

h 30cm

Torre delle 
principesse

Bambola 
Mia Natale

3-
6 

an
ni

2 
 a

nn
i

6-
8 

an
ni

8-
12

 a
nn

i 
12

+ 
an

ni
D

ig
ita

le
Li

br
i

G
io

ch
i d

i 
so

ci
et

à
6-

12
 m

es
i

12
-2

4 
m

es
i

0-
6 

m
es

i



44

Impariamo giocando

51 pezzi

 150 carte con parole 
e frasi in inglese

 Ø 30cm

Costruzioni 
Zig&Go

Do you speak 
english?

Parlamondo
globo politico

32 esperimenti 
elettrici semplici

scopri il sistema solare
2-4 giocatori

regolazione graduale
resistente all’acqua
28x40x25cm

kit scientifico aerei

Circuit genius

Astrogiocando

Zaino scuola 
Prime Spazio

Flying science
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A tutto 	
GASSS!

30,8x 19x12,3cm

44x4x65cm

Cubic Desert Buggy 
1:14 2,4GHz

Gioco freccette 
magnetico

25,8x25,8x4,4cm

52x12x34cm

Scacchi magnetici

Flipper

2 modalità di velocità
doppio sistema frenante

42,5x16x23cm

Monopattino elettrico 
3 ruote

Mercedes-Benz Scala Girevole 
vigili del fuoco 1:20 24GHz

La tavola 
rotonda
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8-12 anni
Il periodo a cavallo tra la scuola primaria 

e secondaria  segna il progressivo 
abbandono dell’infanzia e anticipa 

l’ingresso nella fase pre-adolescenziale.

Molti sono i giochi che guidano i 
giovanissimi alla scoperta di un mondo 

nuovo fatto di storie, logica, abilità e 
fantasia: attività creative, kit scientifici, 

costruzioni avanzate e molto altro!
 

I giochi di società inoltre assumono 
sempre più rilevanza; in questa fase 
la socializzazione diventa un aspetto 

importante, e attraverso questa tipologia 
di attività si può giocare sia con 

i coetanei che con gli adulti. 
Insomma, la scelta non manca!
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Facciamo
finta di

P. 49
Mani in
pasta

Impariamo
giocando

A tutto
GASSS!

P. 48

P. 49-50 P. 50

La tavola
rotonda

P. 51
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Mani
in pasta

11 vivaci decorazioni 
scoubidou

55 accessori

4 quadri

set completo per 
creare un book di abiti

16 modelli per imparare 
le basi dell’elettronica

Scoubidou fai-da-te

Missile spaziale 
da costruire

Cianotipia Oltremare

Professional studio
Moda Deluxe

E-Tronic

4 progetti alla moda
Macchina da cucire
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Facciamo finta di

Impariamo 
giocando

31 accessori
1 gioco di carte
1 libretto istruzioni

30,5x16x18cm

15,5x16x18cm

Ø 40cm

30 attività

15 esperimenti

20 giochi di magia

Tuono Alato

Occamy

Globo geografico 
Elite

Telescopio 288x

Vulcani e dinosauri

50 esperimenti
Microscopio
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Impariamo 
giocando

40 pezzi
45x45x1cm

45x45x1cm

Cartina Europa
magnetica

Electrofun 
tastiera musicale

92 pezzi
70x1x43cm

2kg di argilla

a 2 ruote
regolabile a 3 altezze

Cartina Mondo 
magnetica

Laboratorio 
di ceramica

Monopattino 
NL 205

A tutto 	
GASSS!

porta manuale
35,7x14,7x7,9cm

Aston Martin 
Valkyrie AMR 

Pro 1:14 2,4GHz
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1 giocatore
80 sfide diverse

Horse Academy

73x37x11cm

gioco di logica
2-4 giocatori

Air hockey 
da tavolo

Gioco 
Quoridor

La tavola 
rotonda

3-
6 

an
ni

2 
 a

nn
i

6-
8 

an
ni

8-
12

 a
nn

i 
12

+ 
an

ni
D

ig
ita

le
Li

br
i

G
io

ch
i d

i 
so

ci
et

à
6-

12
 m

es
i

12
-2

4 
m

es
i

0-
6 

m
es

i



52

12+ anni
L’adolescenza è una grande fase di passaggio. 

È il momento in cui il gioco si afferma come 
veicolo di socializzazione e quindi diventa 

l’epoca dei giochi di società e delle attività 
artistiche condivise. 

È quindi proprio dai 12 ai 14 anni che cambia 
il rapporto con il gioco, che viene visto come 

opportunità di apprendimento di abilità 
sempre nuove, ma sempre con un 

elemento  immancabile: il divertimento.
 

Ed è proprio questo aspetto che non mancherà 
neanche nei giochi per i più grandi...perchè 

anche da adulti si gioca divertendosi!
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Impariamo
giocando

P. 55
Mani in
pasta

P. 54-55

La tavola
rotonda

P. 55



54

Mani
in pasta

pittura e 
modellazione 3d

set di modellazione 3D
difficoltà: molto alta

set di modellazione 3D
difficoltà: alta

costruzione modellini 
17x2,2x6,2cm

set di costruzioni per realizzare 
modelli cinematici come la pinza 
automatica o la pinza a treppiede

Sensory art 
painting kit 
Hot air baloon

Sensory art 
Il bacio di Klimt

Sensory art 
Iris di Van Gogh

Tyrannosaurus 
rex

Universal Ultimate

costruzione modellini
11,5x3,8x3,6cm

Ford F-150 
del 1982
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Impariamo 
giocando

La tavola 
rotonda

8 stecche con barre di 
sicurezza telescopiche
120x60,5x78 cm

Calcetto All-Star

costruzione modellini
6x6x24cm

Ø 30cm

costruzione modellini
32x21,5x9,5cmStatua

della libertà

Globo geografico 
in rilievo luminoso 

Primus

The Spruce 
Goose
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Digitale
La tecnologia e il mondo digitale ormai 

sono parte integrante della quotidianità di 
tutti, giovani compresi; ora infatti i bambini 
possono essere definiti dei “nativi digitali”. 

Prendendo atto di queste innovazioni, 
l’obiettivo dei giochi digitali è quello di 

utilizzare al meglio le tecnologie esistenti, 
sfruttando il risvolto educativo e ludico che 
hanno. Importante infatti è l’approccio a tali 

dispositivi. 

I giochi digitali proposti offrono attività 
educative stimolanti e interessanti in cui la 
tecnologia funge solamente da supporto, e 

dove l’interazione è sempre presente.
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Età: 6+ anni

Bianca Notte

Le avventure 
di Pimpa

Età: 0+

Età: 3-6 anni

FABA+
Raccontastorie 

interattivo
Età: 0-10 anni

Le filastrocche 
degli animali
Età: 6-12 mesi

Let’s sing 
together

Zompettando 
per il mondo

Età: 12-24 mesi
Età: 2+ anni

Età: 3-6 anni
Unico come Leo

Timio player
Età: 2-6 anni

Età: 2+ anni

Raccontastorie 
Lunii

Lisa e Leo 
a Londra
Età: 6-8 anni

Frozen: il regno 
di ghiaccio

Ozobot
Età: 6+ anni
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Giochi di società
I giochi di società rappresentano uno 

strumento di coesione familiare e sociale 
e promuovono il pensiero strategico 

sviluppando abilità logiche, cognitive 
e di movimento. 

I giochi da tavolo insegnano a rispettare 
i tempi degli altri, a collaborare e 
comprendere e seguire le regole. 

Ogni gioco ha finalità differenti e diverse 
sono le tipologie esistenti alle quali ci si può 
appassionare. Dai giochi gestionali a quelli 
strategici, da quelli investigativi ai giochi di 
ruolo. E ad intrattenere tanti amici in una 
serata in compagnia si può optare per 

spassosi party game e quiz game. 

Insomma, qualsiasi gioco si scelga, il 
divertimento è assicurato!
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6-8 anni

2-4 giocatori

2-4 giocatori

2-8 giocatori

2-5 giocatori

2-3 giocatori

2 giocatori

Borgo Parmigiano

Jurassic Valley

Itzi

Stampfarm

Maialini salterini

Super goal con stadio

2-6 giocatori
Fantascatti
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8-12 anni
4-16 giocatori

2-5 giocatori

1-4 giocatori

2-5 giocatori

2-4 giocatori

3-6 giocatori

3-8 giocatori

2 giocatori

Slalom Parola

Karak 2

Lift it! Party

Kingsburg

Monkey Palace

Il Signore delle 
bamboline

Imagine

Kluster DUO
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12+ anni
1-4 giocatori

4-8 giocatori

2-12 giocatori

2-4 giocatori

1-5 giocatori

2-4 giocatori

Hexodus

Nome in codice

Kaleidos

Akropolis

Canvas

Le leggende di Andor
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6218+ anni

1-6 giocatori

1-8 giocatori

Viticulture

Sherlock Holmes C.I. 
Jack lo Squartatore

2-5 giocatori

3-4 giocatori

BombBusters

Salta Idea

3-8 giocatori
Schizzo

12+ anni
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1-4 giocatori

3-7 giocatori

Barrage

Rubico

2-4 giocatori

2-4 giocatori

Brass Birmingham

Karvi
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Libri
Esplorare, scoprire, ammirare. 

I bambini, anche quelli più piccoli, sono 
estremamente affascinati dal mondo dei libri. 

Sarà per le fantastiche illustrazioni, 
per le alette cartonate di cui sono dotati 
molti libri o ancora per gli stimoli sonori o 

tattili che alcuni di essi regalano.
Il libro è un mezzo importante per avvicinare 

i bimbi ai diversi aspetti del mondo - 
dalla natura alla musica, fino alle svariate 

invenzioni dell’essere umano - e rappresenta 
un veicolo di conoscenza e immaginazione. 

I libri per i più piccoli spesso sono interattivi, li 
coinvolgono quindi attraverso attività sonore 

o tattili. E come non citare gli albi illustrati, 
dove scrittura e illustrazioni diventano 

complementari e raccontano storie magiche 
e divertenti. I libri aprono il mondo a grandi 
e piccini, fanno viaggiare con la fantasia e 

regalano emozioni uniche. 
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Trasformamotori

Il piccolo 
teatro d’ombre 
Cappuccetto rosso 

Treno a vapore. 
Dai la carica!

Fili d’erba
Cos’è la terra?

Esploriamo insieme. 
Camion

Indovina chi è?

cartonato 26x15cm

cartonato 35,5x27cm con trenino e piste
con alette

formato 20x16cm

12-24 mesi

2 anni

15,5x21,5cm
Sollevo e scopro

3-6 anni
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6-8 anni

8-12 anni

12+ anni

Cavaliera

Buon Natale 
Cane Puzzone!

Vita
Le meraviglie 
della biodiversità

Il mondo segreto 
delle ragnatele

Il mistero 
dell’universo

albo illustrato

prime letture

album scoperte

album scoperte

160 pagine
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Inquadra il codice
per scoprire il  

catalogo completo

Scopri la nostra 
selezione di set LEGO®, 
perfetti per regali creativi e 
divertenti! Vieni in negozio e trova il set 
ideale per sorprendere chi ami questo Natale. 



68

Inquadra il codice
per scoprire il  

catalogo completo

Dai vita alla magia con la nostra selezione 
di prodotti PLAYMOBIL, ideali per regalare 
avventure indimenticabili! 


